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AL SENADO DE PUERTO RICO: 

	La Comisión de Educación, Arte y Cultura del Senado de Puerto Rico, previo estudio y consideración del Proyecto de la Cámara 334, presenta a este Alto Cuerpo Legislativo el Informe Positivo de la presente medida, con las enmiendas contenidas en el entirillado electrónico que se acompaña.


ALCANCE DE LA MEDIDA


El Proyecto de la Cámara 334, tiene el propósito de añadir un subinciso (69), al inciso (b) del Articulo 2.04 de la Ley 85-2018, según enmendada, conocida como “Ley de Reforma Educativa de Puerto Rico”, a fin de ordenar al secretario de Educación el desarrollo de un proyecto piloto para establecer catorce (14) escuelas especializadas en Ciencias, Tecnología, Ingeniería, Artes y Matemáticas (STEAM) a nivel elemental, intermedio y superior; disponer de la creación de un grupo de trabajo interdisciplinario encargado del reforzamiento y estructuración de su currículo. 


INTRODUCCIÓN 


El Proyecto de la Cámara 334 propone enmendar la Ley 85-2018, conocida como “Ley de Reforma Educativa de Puerto Rico”, con el objetivo de añadir un nuevo subinciso (69) al inciso (b) del Artículo 2.04. La presente medida persigue establecer un programa piloto para la creación de catorce (14) escuelas especializadas en el modelo educativo STEAM (siglas en inglés de Ciencias, Tecnología, Ingeniería, Artes y Matemáticas), distribuidas a nivel elemental, intermedio y superior, con al menos dos planteles por cada una de las siete regiones educativas del país.

La iniciativa legislativa parte de una preocupación legítima sobre el bajo aprovechamiento académico histórico en las áreas de ciencias y matemáticas en el sistema público de enseñanza, lo que a su vez reduce la competitividad de los estudiantes puertorriqueños en escenarios universitarios y laborales, tanto a nivel local como internacional. En este contexto, el modelo STEAM representa una alternativa educativa interdisciplinaria que integra conocimientos aplicados y fomenta el desarrollo del pensamiento crítico, la creatividad y la innovación, competencias fundamentales en una economía global impulsada por el conocimiento y la tecnología.

El proyecto contempla, además, la creación de un grupo de trabajo interdisciplinario compuesto por profesionales y expertos en áreas afines, quienes tendrían la encomienda de diseñar y estructurar el currículo de las escuelas STEAM, identificar recursos y alianzas, formular estrategias de capacitación docente y establecer vínculos con instituciones de educación superior, incluyendo la Universidad de Puerto Rico. Asimismo, se faculta al secretario del Departamento de Educación a convertir planteles escolares existentes en escuelas STEAM, de forma tal que se optimicen los recursos existentes y se reduzcan los costos de implementación.

De igual manera, la exposición de motivos de la medida, subraya la urgencia de preparar a las futuras generaciones para los retos del siglo XXI, aludiendo a iniciativas exitosas como el modelo P-TECH de Nueva York, el cual combina educación secundaria y postsecundaria en un solo programa. También resalta el valor económico de fortalecer disciplinas relacionadas con ciencia y tecnología, por su potencial de generar empleos bien remunerados y de alto impacto en sectores estratégicos como la biofarmacéutica, los dispositivos médicos, la innovación tecnológica y la ciberseguridad.

No obstante, tomando en consideración que el Departamento de Educación, en su memorial explicativo, destacó que la identificación de los fondos para la puesta en marcha de esta medida constituye un aspecto esencial, esta Comisión legislativa ha acogido con sensibilidad y responsabilidad dicha preocupación, revisando y reduciendo el número inicial de escuelas contempladas para el plan piloto. Esta modificación busca garantizar una implementación escalonada, realista y fiscalmente viable, de modo que los recursos actuales del Departamento no se vean comprometidos, permitiendo así que la medida avance sin afectar adversamente otras áreas prioritarias del sistema educativo.

Con esta medida, la Asamblea Legislativa reafirma su compromiso con el fortalecimiento del sistema público de enseñanza y con la promoción de una educación pertinente, moderna y equitativa. El desarrollo de escuelas especializadas en STEAM constituye un paso afirmativo hacia la transformación estructural del currículo escolar, alineado con las demandas del mercado laboral actual y futuro, y con la aspiración de posicionar a Puerto Rico como un referente en la formación de talento en áreas de alta demanda profesional y tecnológica.


ANÁLISIS DE LA MEDIDA 
	La Comisión de Educación, Arte y Cultura del Senado de Puerto Rico, en adelante, Comisión, como parte de la evaluación y análisis del P. de la C. 334, solicitó memoriales explicativos al Departamento de Educación de Puerto Rico; Puerto Rico Innovation and Technology Service (PRITS); Asociación de Maestros; Cámara de Comercio y Departamento de Desarrollo Económico y Comercio. Al momento de la redacción de este informe, no habíamos recibido el memorial de la Cámara de Comercio.	


DEPARTAMENTO DE EDUCACIÓN DE PUERTO RICO

El Departamento de Educación de Puerto Rico (en adelante DEPR) expresó en su memorial que la presente medida se alinea con la política pública y los objetivos estratégicos de su Unidad de Escuelas Especializadas, orientados a estimular los talentos, habilidades y capacidades de la niñez y juventud puertorriqueña mediante una educación de excelencia que responda a los desafíos de una sociedad en constante transformación.

El DEPR reconoce que el modelo STEAM no solo potencia el rendimiento académico, sino que también impulsa el desarrollo de competencias ocupacionales, la creatividad, la innovación y el empresarismo. En este contexto, la agencia ha promovido la integración del enfoque STEAM, y sus variantes STEM y STREAM, en sus currículos y programas académicos mediante cartas circulares, planes de trabajo colaborativos con la Universidad de Puerto Rico y certificaciones para la capacitación docente. Actualmente, el Departamento ya ha comenzado a implementar enfoques de codificación y programación en tres escuelas públicas para estudiantes de kínder a quinto grado, lo que demuestra su compromiso y experiencia en la implementación de este tipo de iniciativas.

El Departamento de Educación destaca que la misión de sus Escuelas Especializadas es desarrollar proyectos que fomenten la transición exitosa de los estudiantes hacia la vida universitaria y laboral, integrando los conocimientos académicos con el aprendizaje aplicado. En este sentido, el proyecto legislativo resulta cónsono con los esfuerzos del DEPR por reforzar la competitividad y las oportunidades de los estudiantes mediante el acceso temprano a experiencias educativas transformadoras.

No obstante, el Departamento también advierte sobre un asunto crítico en la implementación de esta medida: si el Proyecto de la Cámara 334 se convirtiera en ley estatal, el Estado asumiría responsabilidad total sobre el programa, lo cual limitaría el acceso a ciertos fondos federales que requieren que la iniciativa no esté formalizada por ley estatal. Ante este panorama, el DEPR subraya la necesidad de garantizar un presupuesto recurrente para sostener la iniciativa y permitir su adaptación continua frente a los rápidos cambios en el campo de la tecnología y las ciencias. Esto incluiría el desarrollo profesional continuo del personal docente y la adquisición de equipos y materiales actualizados.

El memorial recomienda fortalecer y uniformar las experiencias de aprendizaje basadas en el trabajo (WBL, por sus siglas en inglés), así como establecer negociaciones con juntas examinadoras y agencias reguladoras para garantizar la pertinencia de la formación. También se sugiere que los criterios de admisión para estas escuelas especializadas se establezcan a partir del sexto grado, utilizando parámetros similares a los de las escuelas ocupacionales, asegurando la inclusión de estudiantes de Educación Especial en condiciones de igualdad.

En conclusión, el Departamento de Educación de Puerto Rico endosa el Proyecto de la Cámara 334 por su potencial de transformar el sistema educativo público y preparar a los estudiantes para un mundo laboral y académico en evolución constante. No obstante, insta a considerar los aspectos financieros, estructurales y regulatorios que permitan la implementación sostenible, efectiva y equitativa de este modelo educativo especializado en STEAM.


PUERTO RICO INNOVATION AND TECHNOLOGY SERVICE (PRITS)

La Oficina de Servicios de Innovación y Tecnología de Puerto Rico (en adelante PRITS, por sus siglas en inglés) expresó su endoso al Proyecto de la Cámara 334, destacando que la iniciativa propuesta representa un paso fundamental hacia el fortalecimiento del ecosistema de innovación tecnológica en la isla desde las etapas más tempranas de la formación educativa. PRITS coincidió con el planteamiento del proyecto en cuanto a la urgente necesidad de transformar el currículo escolar para alinear la educación pública con las realidades tecnológicas y económicas del siglo XXI.

PRITS reconoció que el modelo educativo STEAM (que integra Ciencia, Tecnología, Ingeniería, Artes y Matemáticas) promueve una pedagogía interdisciplinaria y práctica que desarrolla habilidades esenciales para la economía digital, tales como la resolución de problemas complejos, la programación, la robótica, el diseño, la creatividad, la lógica matemática, la colaboración y el pensamiento computacional. Desde su perspectiva técnica, este enfoque contribuye directamente al desarrollo de talento local altamente capacitado, que es indispensable para impulsar las metas de transformación digital y modernización del gobierno y del sector privado.

En su análisis, PRITS resaltó que el establecimiento de escuelas STEAM en cada región educativa, como propone el proyecto, viabiliza la descentralización de oportunidades tecnológicas, garantizando que estudiantes en diversas comunidades, incluidas aquellas con menos acceso a recursos, puedan integrarse de forma equitativa a una educación de vanguardia. La agencia destacó que esta equidad territorial es clave para democratizar el acceso a la innovación y evitar la perpetuación de brechas digitales.

PRITS expresó particular interés en colaborar con el Departamento de Educación y con las escuelas especializadas en STEAM que se creen bajo esta medida. Reiteraron su compromiso de ofrecer asistencia técnica, asesoría en planificación tecnológica y apoyo en la identificación de herramientas educativas digitales que puedan incorporarse al currículo. En este sentido, PRITS visualiza un rol estratégico en la identificación de fondos federales y la integración de soluciones tecnológicas escalables, con énfasis en la ciberseguridad, la inteligencia artificial, la infraestructura digital y el gobierno abierto.

La oficina subrayó la importancia de preparar al estudiantado para los desafíos y oportunidades de las economías emergentes, y reconoció que el desarrollo de estas competencias debe comenzar en el entorno escolar mediante experiencias reales de codificación, creación tecnológica, y participación en comunidades de innovación. El proyecto 334, según indicó PRITS, está en sintonía con las recomendaciones internacionales sobre preparación de la fuerza laboral del futuro, incluyendo las estrategias delineadas por organizaciones como la UNESCO, la OCDE y el Foro Económico Mundial.

Finalmente, PRITS enfatizó que el éxito de esta medida dependerá de la sostenibilidad del programa, la actualización continua del currículo, la capacitación robusta de los docentes y la integración sistémica de la tecnología en la gestión escolar. Por tal razón, recomendaron la adopción de métricas de rendimiento, plataformas tecnológicas interoperables y mecanismos de evaluación continua que permitan ajustar el programa conforme evolucionen las necesidades tecnológicas globales.	

PRITS concluye respaldando la medida, como una política pública visionaria y capaz de posicionar a Puerto Rico como un referente regional en educación tecnológica. La agencia reafirma su disposición para ser aliada en la implementación, fortalecimiento y expansión de esta iniciativa, aportando su peritaje técnico y visión estratégica para garantizar que la educación puertorriqueña responda con pertinencia, equidad y excelencia a los retos del siglo XXI.



ASOCIACIÓN DE MAESTROS DE PUERTO RICO

La Asociación de Maestros de Puerto Rico (en adelante AMPR) expresó su respaldo al Proyecto de la Cámara 334, que propone establecer un programa piloto de catorce (14) escuelas especializadas en Ciencias, Tecnología, Ingeniería, Artes y Matemáticas (STEAM) en los niveles elemental, intermedio y superior. En su ponencia, la AMPR valoró positivamente la medida por su potencial de transformar la educación pública y enriquecer la oferta académica dirigida a los estudiantes del sistema educativo.

La Asociación destacó que el modelo STEAM es una estrategia educativa reconocida a nivel mundial por su integración interdisciplinaria de materias clave para el desarrollo académico y profesional del estudiantado. En ese sentido, reiteraron que todo esfuerzo dirigido a ampliar oportunidades educativas y preparar al estudiantado para los desafíos de un mundo laboral en constante evolución contará con el respaldo institucional del gremio magisterial.

Según la AMPR, iniciativas relacionadas al modelo STEAM han sido implementadas en Puerto Rico mediante proyectos curriculares complementarios, muchas veces financiados por propuestas federales con duración limitada. Esta realidad ha producido un efecto de discontinuidad y desigualdad en el acceso, ya que dichas iniciativas han dependido en gran medida de gestiones locales aisladas, sin respaldo sistemático ni sostenibilidad presupuestaria. En este contexto, el Proyecto de la Cámara 334 representa una oportunidad para institucionalizar y expandir este modelo de forma coherente y permanente.

Entre los beneficios que la Asociación identifica en la medida, se encuentran:

· La preparación temprana de estudiantes en disciplinas de alta demanda, lo que contribuirá a reducir la brecha de talento en sectores como la ingeniería, tecnología y ciencias aplicadas, además de aumentar la empleabilidad de los egresados.

· La posibilidad de transformar el currículo escolar en uno más dinámico, relevante y tecnológicamente actualizado, lo que podría revertir los históricos bajos rendimientos académicos en ciencias y matemáticas.

· El fomento de alianzas estratégicas con universidades, empresas y sectores industriales, que permitan integrar experiencias de aprendizaje práctico, pasantías y vínculos reales con el mundo profesional desde la escuela secundaria.

· La integración de las artes como elemento humanizador y de valor económico, ampliando la visión tradicional de STEM hacia un modelo educativo más integral y contextualizado a las realidades de Puerto Rico.

La AMPR destacó como modelo inspirador el programa Pathways in Technology Early College High School (P-TECH) de Nueva York, el cual integra educación secundaria con formación universitaria temprana. Según la Asociación, implementar un programa similar en la isla fortalecería la transición del estudiante hacia el mundo universitario o laboral, promoviendo un desarrollo integral y sostenido.

No obstante, la AMPR expresó algunas preocupaciones específicas sobre la redacción del proyecto. En particular, advirtió que la disposición contenida en la Sección 2, que indica que el Departamento de Educación utilizará los fondos que estime pertinentes dentro de su presupuesto aprobado, podría convertirse en un obstáculo. Señalaron que, en experiencias anteriores, esta cláusula ha sido utilizada por la agencia como excusa para no ejecutar programas legislados por falta de asignación presupuestaria específica. Además, resaltaron que, si el Estado asume toda la responsabilidad del proyecto mediante legislación, podría afectar la elegibilidad para utilizar ciertos fondos federales tradicionalmente destinados a iniciativas complementarias.

En ese marco, la AMPR recomendó lo siguiente:

1. Que se incluya en la medida una asignación presupuestaria específica para su implementación, evitando dejar la carga a discreción del secretario del Departamento de Educación.

2. Que se establezca como mandato el apoyo a la capacitación del personal docente, con procesos accesibles, no burocráticos, para certificar a los maestros interesados en integrarse al modelo STEAM.

La Asociación reafirmó su compromiso con una educación pública de excelencia y con la transformación estructural del sistema escolar. Consideró que el Proyecto de la Cámara 334 representa una oportunidad real para impactar positivamente el desarrollo académico, profesional y socioeconómico de las futuras generaciones en Puerto Rico, y reiteró su respaldo a la medida siempre que se tomen en cuenta sus recomendaciones.


DEPARTAMENTO DE DESARROLLO ECONÓMICO Y COMERCIO

El Departamento de Desarrollo Económico y Comercio (en adelante DDEC) manifestó su respaldo al Proyecto de la Cámara 334, destacando que la creación de escuelas especializadas en Ciencias, Tecnología, Ingeniería, Artes y Matemáticas (en adelante STEAM) es una estrategia educativa indispensable para impulsar el desarrollo económico sostenible y la competitividad global de Puerto Rico. En su memorial explicativo, la agencia resaltó que esta medida legislativa representa una inversión estratégica en capital humano, fundamental para atender las necesidades actuales y futuras del ecosistema económico y productivo de la isla.

El DDEC enfatizó que la economía contemporánea está cada vez más influenciada por sectores tecnológicos e innovadores, y que la integración temprana de destrezas en áreas STEAM en el currículo escolar es clave para generar una fuerza laboral capacitada que pueda insertarse exitosamente en industrias de alto crecimiento, como la biofarmacéutica, los dispositivos médicos, la inteligencia artificial, la robótica, la manufactura avanzada, la tecnología de la información y las telecomunicaciones.

Según la agencia, esta propuesta legislativa coincide con los objetivos del Plan Estratégico de Desarrollo Económico de Puerto Rico, particularmente en lo concerniente a la retención y capacitación del talento local, la diversificación de la base industrial y la creación de empleos de alto valor. La educación en STEAM, subrayó el DDEC, constituye un componente esencial para fortalecer la economía del conocimiento y reducir la dependencia de modelos económicos tradicionales, menos sostenibles a largo plazo.

El Departamento reconoció que el modelo propuesto, catorce escuelas especializadas distribuidas en todas las regiones educativas, atiende no solo la necesidad de equidad territorial en el acceso a oportunidades educativas, sino que también facilita el desarrollo de ecosistemas regionales de innovación. Esto permitiría a las regiones económicas alinear su oferta educativa con los sectores industriales predominantes en sus respectivos territorios, promoviendo así un crecimiento regional más balanceado y autosuficiente.

El DDEC también valoró positivamente el enfoque colaborativo del proyecto, el cual contempla alianzas con universidades, empresas privadas y organizaciones sin fines de lucro. Este tipo de colaboración multisectorial es, a juicio de la agencia, fundamental para asegurar la pertinencia de los currículos, el acceso a equipos tecnológicos modernos, la exposición a experiencias de aprendizaje práctico y el diseño de rutas de desarrollo profesional desde la escuela hasta el empleo.

La agencia resaltó que estas escuelas pueden servir como laboratorios de innovación educativa y tecnológica, integrando componentes como el emprendimiento, la programación, el diseño digital y la investigación aplicada, lo cual no solo prepara mejor a los estudiantes para insertarse en el mundo laboral, sino que también promueve una cultura de innovación y autoempleo desde edades tempranas.

El Departamento señaló la importancia de asegurar la continuidad y sostenibilidad financiera de la iniciativa, recomendando que el programa piloto esté acompañado de una planificación fiscal clara y de métricas de evaluación que permitan medir su impacto en el mediano y largo plazo. Igualmente, subrayaron que la capacitación del personal docente y la actualización constante de los recursos tecnológicos deben estar contemplados como componentes estructurales del programa.

En síntesis, el DDEC respaldó el Proyecto de la Cámara 334, reconociendo su valor como herramienta transformadora de la educación pública y como pilar estratégico para el desarrollo económico de Puerto Rico. La agencia reafirmó su disposición a colaborar con el Departamento de Educación y otras entidades pertinentes para apoyar la implementación efectiva de esta política pública, y así maximizar su impacto en la preparación del talento local que demandan los sectores económicos emergentes.

IMPACTO FISCAL MUNICIPAL 
	En cumplimiento con el Artículo 1.007 de la Ley 107-2020, según enmendada, conocida como "Código Municipal de Puerto Rico", la Comisión de Educación, Arte y Cultura del Senado de Puerto Rico certifica que el P. de la C. 334, no impone obligación económica alguna en los presupuestos de los gobiernos municipales.

CONCLUSIÓN 	 
	La Comisión de Educación, Arte y Cultura, tras evaluar el Proyecto de la Cámara 334 y analizar detenidamente los memoriales explicativos presentados por el Departamento de Educación, el Departamento de Desarrollo Económico y Comercio, la Oficina de Servicios de Innovación y Tecnología (PRITS) y la Asociación de Maestros de Puerto Rico, concluye que la medida propuesta responde a una necesidad real de transformar el sistema educativo público mediante la integración de un modelo curricular STEAM que prepare a los estudiantes para los retos del siglo XXI.

	El establecimiento de escuelas especializadas en Ciencias, Tecnología, Ingeniería, Artes y Matemáticas (STEAM), distribuidas de forma equitativa en todas las regiones educativas, representa una inversión estratégica en el desarrollo del talento local, fomenta alianzas multisectoriales, promueve la innovación pedagógica y fortalece las oportunidades de inserción laboral y universitaria para los jóvenes puertorriqueños. La Comisión reconoce que esta política pública está alineada con los esfuerzos gubernamentales dirigidos a diversificar la economía, mejorar la competitividad y democratizar el acceso a una educación de excelencia.

	Asimismo, esta Comisión acoge con seriedad las preocupaciones expresadas por el Departamento de Educación y PRITS respecto a la identificación de los fondos necesarios para la implementación efectiva del programa. En atención a dichas consideraciones, y con el fin de asegurar una ejecución responsable y fiscalmente viable, esta Comisión ha dispuesto la reducción del número inicial de escuelas que participarán en el plan piloto, de forma que se puedan optimizar los recursos disponibles sin menoscabar otras áreas esenciales del sistema educativo.

	Se recomienda, además, que en el proceso de implementación se garantice la disponibilidad de recursos recurrentes, se establezcan métricas claras de evaluación y se articulen estrategias para fomentar la formación continua del magisterio, elementos indispensables para la sostenibilidad y el éxito del programa.

	Por otra parte esta Comisión solicitó a la Oficina de Presupuesto de la Asamblea Legislativa de Puerto Rico (OPAL), el impacto económico de la implementación de la medida. Estos expresaron que no es posible precisar el costo fiscal para el Fondo General asociado a la implementación del plan piloto que contempla el establecimiento de al menos 14 escuelas STEAM. No obstante, la OPAL indicó que podían prever un costo fiscal de al menos $1.3 millones por concepto del reclutamiento mínimo necesario. De igual manera mencionaron en su informe, que la Junta de Control Fiscal realizó una reprogramación que transfirió sobrantes en nómina al Departamento de Educación, por lo que la implementación de la medida; luego de las enmiendas realizadas por esta Comisión reduciendo el número de escuelas a participar, puede ser viable y los fondos ser absorbidos por el presupuesto vigente del Departamento de Educación.

A TENOR CON LO ANTES EXPUESTO, la Comisión de Educación, Arte y Cultura del Senado de Puerto Rico, previo al estudio y consideración del Proyecto de la Cámara 334, recomiendan la aprobación de la medida, con las enmiendas contenidas en el entirillado electrónico que se acompaña.


Respetuosamente sometido, 



Hon. Brenda Pérez Soto
Presidenta 
Comisión de Educación, Arte y Cultura 
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