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LEY

Para afiadir un nuevo Articulo 24 y reenumerar los actuales articulos 24, 25, 26, 27, 28,
29, 30, 31, y 32 como los articulos 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 33 y 33 respectivamente a
la Ley 8-2004, segtin enmendada, conocida como “Ley Organica del Departamento
de Recreaciéon y Deportes”, con el fin de reconocer y regular los deportes
electrénicos (eSports) como disciplina deportiva; y para otros fines.

EXPOSICION DE MOTIVOS

Los deportes electrénicos, o eSports, han emergido como una forma de
competencia moderna que combina habilidad, estrategia y trabajo en equipo, atrayendo
a millones de personas en todo el mundo. Al igual que los deportes tradicionales, los
eSports requieren dedicacion, disciplina y un alto nivel de destreza, lo que los convierte
en una actividad digna de reconocimiento y apoyo institucional. Puerto Rico no puede
quedarse atrds en este fendmeno global, que no solo entretiene, sino que también

fomenta valores como la superaciéon personal y la colaboracion.

En la actualidad, muchos jovenes puertorriquefios han encontrado en los eSports
una pasién y, en algunos casos, una profesiéon. Sin embargo, la falta de reconocimiento
oficial y de estructuras de apoyo limita su crecimiento y desarrollo. Al incluir los
eSports en la Ley Orgéanica del Departamento de Recreacion y Deportes, se brindara un

marco legal que permita regular competencias, certificar a los participantes y garantizar
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condiciones equitativas, protegiendo asi los derechos de los jugadores y promoviendo

practicas justas.

Ademas, los eSports representan una oportunidad tnica para conectar con las
nuevas generaciones, fomentando su participacion en actividades estructurales y
saludables. Lejos de ser un simple pasatiempo, los eSports pueden servir como
herramienta educativa, promoviendo habilidades como el pensamiento critico, la toma
de decisiones bajo presiéon y el manejo de la frustracién, todas ellas aplicables en

diversos ambitos de la vida.

La inclusién de los eSports en la legislacion deportiva también abrird puertas a
oportunidades econémicas y profesionales. Puerto Rico podria posicionarse como un
referente en la region, atrayendo torneos internacionales, inversiones y patrocinios que
beneficien no solo a los jugadores, sino también al turismo y la economia local. Este
reconocimiento enviaria un mensaje claro de innovacién y adaptacion a los cambios

tecnologicos y culturales.

Finalmente, este proyecto de ley busca garantizar que los jovenes atletas digitales
reciban el mismo respaldo que los deportistas tradicionales, asegurando que su
esfuerzo y talento sean valorados. Al dar este paso, Puerto Rico reafirma su
compromiso con la inclusién, el progreso y el desarrollo integral de todas las formas de
deporte, construyendo un futuro donde cada disciplina, sin importar su naturaleza,

tenga un espacio para crecer.
DECRETASE POR LA ASAMBLEA LEGISLATIVA DE PUERTO RICO:

Seccién 1.- Se afiade un nuevo Articulo 24 a la Ley Nam. 8-2004, segtin enmendada,
para que lea como sigue:

Articulo 24. — Deporte Electrénico (eSports).

(a) Se reconoce el deporte electronico (eSports) como una disciplina deportiva, sujeto a las

regulaciones y apoyos establecidos para otros deportes en esta Ley.
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(b) El Departamento promoverd la inclusion de los eSports en eventos nacionales e
internacionales, asi como la creacion de ligas y competencias organizadas.

(c) Se establecerdn estindares para la certificacion de atletas y organizaciones dedicadas a los
eSports, garantizando practicas justas y profesionales.

(d) El Departamento colaborard con instituciones educativas y privadas para desarrollar
programas de formacion y capacitacion en eSports.

(e) Se fomentard la participacion de jévenes en los eSports como herramienta de desarrollo

social y educativo, promoviendo valores como el trabajo en equipo y la sana competencia.

Seccion 2.- Se renumeran los actuales articulos 25, 26, 27, 28, 29, 30, 31, y 32 como los
articulos como 26, 27, 28, 29, 30, 31, 33 y 33 respectivamente a la Ley 8-2004, segin
enmendada, conocida como “Ley Orgédnica del Departamento de Recreacion y
Deportes”.

Seccion 3.- Se ordena al Secretario del Departamento de Recreaciéon y Deportes a
adoptar y/o enmendar toda la reglamentacion o promulgar carta circular o norma
administrativa necesaria para dar cumplimiento a los fines establecidos en la presente
ley, en un plazo de ciento veinte (120) dias contados a partir de su aprobacion.

Seccion 4.- Si cualquier palabra, inciso, seccién, articulo o parte de esta Ley fuese
declarado inconstitucional o nulo por un tribunal, tal declaracion no afectara,
menoscabara o invalidard las restantes disposiciones y partes de esta Ley, sino que su
efecto se limitard a la palabra, inciso, oracion, articulo o parte especifica y se entendera
que no afecta o perjudica en sentido alguno su aplicacion o validez en el remanente de

sus disposiciones.



Seccion 5.- Esta Ley comenzara a regir inmediatamente después de su aprobacion.



