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AL SENADO DE PUERTO RICO:

Ia comisi6n de ]uventud, Reoeaci6n y Deportes del senado de puerto Rico,
previo estudio y consideraci6n del proyecto del senado 10g4, presenta a este Alto
Cuelpo l,egislativo el Informe positivo de la presente medida, con las enmiendas
contenidas en el entirillado electr6nico que se acompafra.

ALCANCE DE LAMEDIDA

El Proyecto del senarto 
108a, .ti91e 

*mo objetivo afladir un nuevo Articuro 24 y
reenumerar los actuales articulos 24, zs, 26, 2z , zg, 29, 30, 3r, y 32 cnmo los articuios 25,
26, 27,.28, 29, 30, ZL, lZ y 33 respectivamente a la Ley fZOOl, ,"grl,. 

".,_*aua",conocida como "[,ey Orgiinica del Departamento de Rec.reaci6n y Oep-"ortes,,, con el fin
de reconocer y regular los deportes eiectr6nicos (esports) .o*o dir.iplin" a"poi""; y
para ohos fines.

INTRODUCCI6N

. + pantarys y bs dispo',sitivos que hoy forman parte del dia a dfa de nuestrajuventud, ha nacido una nueva forrra de bmpeftr que combina la estran gi" ,.a" *r"pr";"
con la desheza miis firu. Milrones de j6venes puertomquenos ***t"ir, e", tos eipors
no-solo un pasatiempo, sino un espacio-donde forjar 

"-i"tua"r, 
de*'rollar su rngeiio y

soflar con un futuro profesionar. Esta realida4 que ya palpita con fue.za en cadu riric6n de
]a 

Isla, nos llama a dejar de ver ro digital como algo u;""o a deporte y a recono;;1" ;;","
lo que es, una expresi6n legitima del talento y h dfuiilina de nuestra gente

En la acfuatdad, muchos j6venes puertorriquefros han enconkado en los esportsuna pasi6n y, en algunos cirsos, una profesi6n. sin embargo ra falta de ,"-.ro"i-i*a
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oficial y de estructuras de apoyo limita su crecimiento y desarrollo. Al induir los esports
en la Ley Orgrinica del Departamento de Recreaci6n y Deportes, se brindard un marco
legal que permita regular competencias, certificar a los participantes y garantizar
condiciones equitativas, protegimdo asi los derechos de los jugadores y prcmoviendo
pr6cticas iustas.

Esta medida es tambi€n una vibrante oportunidad para conectar la educaci6n con
los intereses genuinos de las nuevas generaciones. Ieios de ser una dishacci6rL los eSports
puden ser una poderosa herramienta pedagogica que ensefle desde pensamiento critico y
resoluci6n de problemas hasta programaci6n y habajo colaborativo. Al colaborar con
instituciones educativas, el estado puede transformar una actividad que a veces es vista
con recelo en un vehiculo de aprendizaje, motivaci6n y excelencia acad6mica, creando
puentes entre el aula y las aspiraciones de los esfudiantes.

Finalmente, r€conoc€r los eSports nos posiciona favorablemente para el desarrollo
econ6mico y la innovaci6n tecnol6gica en Puerto Rico. Puerto Rico tiene todo para
convertirse en un destino principal del "gaming" en el Caribe, ahayendo tomeos
intemacionales, inversi6n tecnol6gica y un furismo joven. Este proyecto de ley no solo
abre la puerta a patrocinios y cureras profesionales para nuestros jrSvenes, sino que
siembra la bandera de la innovaci6n en un mundo que avanza a velocidad digital.

ANALISIS DE LA MEDIDA

La comisi6n evalu6 el prop6sito y la intenci6n legislativa del P. del S. 1084,
considerando los memoriales explicativos del Departamento de Recreaci6n y Deportes
(DRD), el Departamento de Educaci6n, Puerto Rico lnnovation and Technology Service
(PRfTS) y la Autoridad de Asesoria Financiera y Agencia Fiscal (AAFAF). No recibimos
memorial explicativo de la Oficina de Gerencia y Presupuesto ni del Departamento de
Desarrollo Econ6mico y Comercio (DDEC). Tampoco recibimos el informe de la Oficina
de Presupuesto de la Asamblea Legislativa.

DEPARTAMENTO DE RECREACION Y DEPORTES (DRD)

El Departamento de Recreaci6n y Deportes @RD) expresa que el Proyecto del
Senado 1084 buxa elevar a rango de ley el reconocimiento de los Deportes Elech6nicos
(eSports) en Puerto Rico. El DRD reconoce que, aunque ha dado pasos administrativos
mediante reglamentaci6n intema para integrar esta disciplina, la falta de una base
estatutaria en la Ley Org6nica limita la estabilidad, el presupuesto y la visi6n a largo
plazo de esta industria. El DRD sostiene que al insertar el Articulo 24 en la l,ey 8-2004,
se garantiza que los eSports no se.rn una iniciativa transitoria de una administraci6n,
sino un pilar permanente del desarrollo deportivo y econ6mico del pais.

El DRD destaca que al elevar los eSports a r.rngo de ley se brindaria confianza a
inversionistas, patrocinadores y organizadores intemacionales para establecer sedes en
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Puerto Rico. El DRD afrade que esta medida valida el esfuerzo de miles de j6venes
puertorriqueflos, otorgiindoles el estafus de ,,atletas,, con los mismos derechos y
deberes que los deportistas tradicionales. por riltimo, el DRD menciona que puede
brindar desarrollo econ6mico y turistico ya que las competencias presenciales son una
de las industrias de mayor crecimiento globai. ul DRD ahrma que puerto Rico posee la
infraestructura necesaria para convertirse en el "hub,,de espo#del cJbe.

El DRD *tll 
911 Para que el proyecto sea efectivo y no entre en conllicto con

la operaci6n acfual del DRD, se deben considerar varios ,"p""to, importantes. El DRD
explica que los eSports requieren personal t6cnico que entienda la nailrraleza digital dela competencia, como servidores, ratencia y licencias de software, to cur ainere del
deporte flsico tradicionar. El DRD indica que para poder regurar y entrenar, necesita un
centro de alto rendimiento, y que desarroll"r'rn progrn .,u ,obusto requiere de 12 a 15
estaciones de alta gama, conectividad, mobiliario iiselaado para p."u"riJ6r, d" lesiones,
recursos humanos, apoyo eco^n6^mico para viajes, certificacio."r, 

"rr".to" 
y educaci5n, lo

cual genera un costo de $300,000 anuaies aproximadamente.

El DRD recomienda que, para no depender exclusivamente del fondo general del

eqQ 3}?:*:1,::::_":to. debe contemplar atianzas con marcas de tecnologia y
\v telecomunicaciones, ra venta de pubricidad en plataformas como Twitch o vourirue, y' el acceso a fondos federales p"., p.ogru^us que unan esports con srEM. El DRD

seflala que, considerando el Regramento 9361 vigente der DRb, el p.oy""to de ley debe
especificar que la nueva. estructura complementa-rii y fortalecerd el iegl'amento existente,evitando duplicidad de procesos burocr5ticos para los jugad#es que ya estiinregistrados' El DRD tambi6n sugiere incluir en la ley la .."""i0.i" ,rr," mJsa de didlogopermanente compuesta por er DRD, expertos en tecnologia, representantes de lig"as
locales y acad.micos, pari que la ley evolucione conforme cimbie ia tecnologia.

El DRD propone afladir ,na definici6n de deporte electr6nico como todacompetencia de videojuegos estructurada, con regras eitabrecidas, que se juegue deforma organizada 1 sea- supervisada por er,tidza"s-;;; 
"-;h"'p'Jr' L s"guriaaacompetitiva. El DRD tambidn propone a-erinir at atleta de "sp";;o;; persona fisicadebidamente certificada que se dedica de forma competitiva a la priictica de deporteselectr6nicos, y a ra organizaci6n de esport, .o^o 

"r,tid"d 
legalmente constifuida quegestiona equipos, ligas o eventos. H DIID concluye que la indLi6n de los esports en laIcy orgrinica &20&r no es soro un acto de modernizaci6n, sino una inversi6n en elcapital humano O"-!: 

"":*: .g:TlTi"l"r, y que al unir la tuerza de la ley con laagilidad del reglamento actual d-el DRD Puertl Rlco se posicionarri a lavanguardia deldeporte mundial en el siglo X)o.
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DEPARTAMENTO DE EDUCACIoN (DE)

El Departamento de Educaci6n de Puerto Rico (DE) sefrala que el proyecto
establece como politica pribtica el reconocimiento del deporte electr6nico como una
disciplina deportiva, sujeto a las regulaciones y apoyos establecidos para otros deportes
en la l,ey, y dispone que el Departamento de Recreaci6n y Deportes promoverd la
inclusi6n de los esports en eventos nacionales e intemacionales, fomentar6 la creaci6n
de ligas y competencias, y desarrollari estdndares de certificaci6n para atletas y
organizaciones. El DEPR afrade que el proyecto tambi6n contempla la colaboraci6n con
instituciones educativas y privadas para programas de formaci6n y capacitaci6n, asi
como la promoci6n de la participaci6n juvenil en esta modalidad deportiva.

El DEPR reconoce que, tras examinar el contenido de la medida, el proyecto
constifuye un avance normativo pertinente y coherente con las transformaciones
tecnol6gicas y culturales contempordneas al proveer un marco legal que permite al
Estado atender una disciplina deportiva emergente que ya cuenta con amplia
participaci6n juvenil. El DEPR destaca que el reconocimiento de los eSports como
disciplina deportiva responde a una realidad social en la que miles de j6venes
participan activamente mediante competmcias digitales que requieren destrezas,
disciplina, pensamiento estratdgico y trabajo en equipo, elementos que el proyecto
identifica como comparables a los deportes tradicionales.

El DEPR menciona que, desde la perspectiva del desarrollo infantil y juvenil, los
eSports pueden aportar beneficios significativos cuando se integran de manera
responsable y orientada a objetivos formativos. El DEPR seflala que la participaci6n en
este tipo de actividades promueve destrezas cognitivas esenciales, como la resoluci6n
de probiemas, la planificaci6n estrat6gica, la toma de decisiones bajo presi6n y la
capacidad de anticipar escenarios complejos. El DEPR afrade que, en el plano
socioemocional, los esports pueden servir como un espacio seguro para que niflos y
j6venes desarrollen habilidades de colaboraci6n, comunicaci6n efectiva y manejo de
emociones. El DEPR tambidn expresa que los esports pueden funcionar como un puente
entre los intereses naturales de las nuevas generaciones y los objetivos educativos del
Estado, y que su integraci6n en actividades extracurriculares puede facilitar la
participaci6n estudiantil y promover la asistencia escolar.

El DEPR enfatiza que es importante destacar que el proyecto no impone
obligaciones directas al Departamento de Educaci6n ni altera sus funciones estatutarias.
El DEPR sostiene que la medida no dispone la integraci6n obligatoria de los eSports en
el curriculo escolar, no requiere la modificaci6n del Programa de Educaci6n Fisica y no
establece cargas financieras, de infraestructura o de personal para el sistema educativo.
El DEPR aflade que cualquier colaboraci6n futura con el Departamento de Recreaci6n y
Deportes queda planteada como voluntaria y sujeta a evaluaciones pedag6gicas,
administrativas y presupuestarias independientes, 1o cual preserva plenamente la
autonomia curricular y programdtica del Departamento.
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PUERTO RICO INNOVATION AND TECHNOLOGY SERVICE (PRITS)

Puerto Rico_Innov-ation and rechnorogy service (pRITS) expone que, en virtud
de la Icy Ndm. 7s20r9, conocida 

"o*o iu- "Ley dei pr".to Ri.o Innovation and
Technology e*].:i pRlrs tiene ra responsabilidad de implantar y supervisar la
politica priblica del Gobiemo de Puerto Rico en materia de irurovaci6n, informacidn y
tecnologia. PRITS aiade que, conforme a la Ley Nfim.40-2024 conocida como la ,,tey
de Ciberseguridad del Estado Libre Asociado de puerto Rico,l, pRrs debe establecer

^ r i-\ \9t . i,r*.: de referencia y controles necesarios para Ia proiecciOn de los sistemas

11\U !,-F,llli;.A 
Ia tuz de e.T-m1co legal, pRITS determha que el proyecto del Senado 1084

[y' no constituye una medida-dirigida a regular la gobemanza tecnol6gica del Gobiemo deI Puerto Rico ni a establecei estdndlres t6cnicos aplicables a" sistemas digitales
gubemamentales. pRrrs afirma que la propuesta se circurucribe a reconocer ros
deportes electr6nicos como- disciplina deportivi bajo ra Lry Nrirn. a y a facultar al DRD
a promover, certificar y reglamentar esta actividad en el ambito depo'.tivo.

PRIIS concluye que, en consecuencia, recomienda respefuosamente que IaComisi6n considere y solicite el insumo t6cnico y programiitico det DRD en cuanto a Iaviabilidad administrativa, reglamentaria y op"^.r"ior,ui de la medida, por ser la agencia
con comPetencia primaria en la materia. PRrrS anade que se mantierie disponibli para
colaborar_en cualquier componente que, de aprobarse li medida, pr"au i-pU.". 

"t 
,r*o desarrollo de sistemas o infraestructura tecnol6gica guu"-"-"rirr. pRi-TS 

"rp"., qr"sus comentarios resurten de utilidad a esta Honorible Comisi6n y se reitera a sudisposici6n.

_ _ _t DEPR concluye que, por lo expuesto, no objeta la aprobaci6n del p. del s. 10g4.
El DEPR afirma que la medida establece un marco legal sectorial adecuado para una
disciplina emergente, promueve. la innovaci6n y el desarrollo juvenil, y .rL g"r,".u
impacto fiscal ni programitico directo sobre el sistema educativo. El DEPR reitira su
disposici6n a colaborar, dentro de su marco legal y fucal, con iniciativas que fomenten
el desarrollo integral de la juventud puertorriquena, reconociendo qr" lo, eSports
representan un fen6meno contempordneo que puede coexistir 

"or, 
iu, prioridades

educativas tradicionales sin afectarlis.

AUTORIDAD DE ASESORIA FINANCIERA Y AGENCIA FISCAL GAFAF)

La Autoridad de Asesoria Financiera y Agencia Fiscal de puerto Rico (AAFAF)indica que la medida disoone, de manera g""".i, que los eSports ," ,u.o.ror.* .o-odisciplina sujeta.a regulaciones y:poyos estabrecidos para otros deportes, y ordena alDepartamento de Recreaci6n y Deportes @RD) proilover su inclusi6n en eventoslocales e intemacionales, fomentar-.L cr-eaci6n i"'G;r y competencias organizadas,establecer estiindares para la certificaci6n de atletaJy organizaciones, colaborar con
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instituciones educativas y privadas para desarrollar programas de formaci6n y
capacitaci6n, y fomentar la participaci6n de j6venes en eSports como herramienta de
desarrollo social y educativo. Asimismo, la AAFAF menciona que la medida ordena al
Secretario del DRD adoptar o mmendar reglanentaci6n dentro de un tdrmino de ciento
veinte dias.

La AAFAF expresa que, desde el punto de vista fiscal, el texto del PS 1084
establece obligaciones generales de politica pfblica que, dependiendo de su
implementaci6n, pueden conllevar costos directos, costos indirectos o ambos, aspectos
que levantan interrogantes que deben ser aclaradas. La AAFAF destaca que la medida
utiliza t6rminos que implican acciones afirmativas del DRD tales como "promover",
"fomentar", "establecer estiindares" y "colaborar". La AAFAF afrade que, aunque el
proyecto no asigna una partida especffica ni crea un fondo dedicado, el cumplimiento
real de estas disposiciones puede implicar utilizaci6n de recursos humanos, desarrollo
de reglamentaci6n, coordinaci6n interagencial, diseno de procesos de certificaci6n y
fiscalizaci6n, y potencial apoyo logistico o programdtico para competencias, ligas,
iniciativas educativas o representaci6n en eventos.

Tambidn advierte que, en 1a medida en que tales acciones requieran contrataci6n,
nuevas iniciativas program6ticas, adquisici6n de plataformas, personal adicional, gastos
de promoci6n o cualquier desembolso operacional no contemplado en el presupuesto
vigente, podria generarse un impacto fiscal. La AAFAF sostiene que la medida tambidn
ordena la adopci6n de reglamentaci6n en ciento veinte dias, y que aun cuando la
reglamentaci6n puede desarrollarse con recursos existentes, el riesgo fiscal surge si el
reglamento que se adopte crea obligaciones administrativas continuas, esquemas de
certificaci6n conllevando auditorfas, sistemas de registro, mecanismos de cumplimiento
o un aparato institucional adicional para supervisar esports. La AAFAF aflade que, si la
implantaci6n pretende equiparar los eSports a disciplinas tradicionales en t6rminos de
" apoyos" institucionales, se debe precisar si esos apoyos implicariin aportaciones
econ6micas o financiamiento que pudiera aumentar el gasto priblico.

Por otro lado, la AAFAF sefrala que otro aspecto fiscal relevante es que el
proyecto no delimita con claridad el alcance del reconocimiento en t6rminos
presupuestarios, ni define si el DRD atenderii los eSports mediante alianzas con el
sector privado utilizando modelos de colaboraci6n costo-neutral, o si se contemplan
programas gubemamentales directos. La AAFAF indica que, en ausencia de esa
precisi6n, existe el riesgo de que la medida se interprete como base para requerir
asignaciones adicionales para actividades relacionadas a eSports. la AAFAF entiende
que el andlisis fiscal debe partir de la informaci6n t6cnica del DRD, incluyendo si la
agencia cuenta actualmente con estructura y personal para atender la reglamentaci6n
sin aumentar su presupuesto, cual seria el modelo operacional propuesto, y si se

contemplan sistemas o recursos adicionales.
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La AAFAF seffala que no surge del tracto legislativo que la oficina de
Presupuesto de la Asamblea Legislativa (OPAL) haya realizado un anrilisis sobre el
efecto fiscal del PS 1084, y que una revisi6n del trimite legislativo muestra que no
surgen memoriales explicativos ni un an6lisis fiscal sobre la medida. La A.AITAII
concluye que, a la luz de la informaci6n disponible, tiene interrogantes fiscales y
programiiticas sobre la medida que deben aclararse durante su consideiaci6n.

IMPACTO FISCAL MI.JNICIPAL

En cumplimiento con el Articuro 1.007 de ra r*y 107-2020, segrin enmendada,
conocida como "c6digo Municipal de puerto Rico;,, la Comisi6-n de Juventud,Recreaci6n y Deportes del senado de puerto Rico, certifica que, el p. del s. 10g4 no
impone una obligaci6n econ6mica en el presupuesto de los gobiemos municipales.

CONCLUSI6N

Al evaluar el p. del s. 10g4, esta comisi6n lo hace con la mirada puesta en eI

o (0 prese,nte y el futuro dc nuestra juventud. Ia comisi6n ha tomado muy en serio cada

hr :]Tde 
es.tas.:b*11cl9*r y entiende que la crave del 6xito de esta leyiesidird en una' regramentaci6n cuidadosa, responsable y financieramente s6lida. No se trata de

desbordar las finanzas prlblicas iin control, sino de que et oepartamento de Recreaci6ny DePortes, en colaboraci6n con el sector privadio y las instituciones educativas,
construya un mod_elo que sea sostenibre, innovador y, sobre todo, beneficioro p"ru
nuestros j6venes. Confiamos en que el DRD sabrii armonizar el reglamento existente
con las nuevas disposiciones para evitar duplicidades y crear una estirctura eficiente.

Queremos y1 enfriticos en que esta ley no nepresenta una carga para elDepartamento de Educaci6n ni una imposici6n en sus escuelas. El proyecto respeta su
autonomla y abre, de manera voruntarii, una puerta a la colaboraci6n. Los esports no
vienen a sustifuir la.educaci6n flsica ni los deportes tradicionales, sino a complementar laoferta de desarrollo integral para el estudiante.

La experiencia mundiar- nos dice que los paises que abrazan los esports comopolitica priblica cosechan bmeficios er, turL*q tmovaa6n y autoustima ;rvenil. puerto
Rico no puede quedarse ahes en esta car€ra. Al aprobar esta medida, le esiamos diciendoal mundo que somos un destino modemo, listo para albergar to-*s irrte-ucionares yahaer inversi6n tecnol6gica. pcrc mtis a(n, le estamos diciendo a nuestrajuventud que cnnfiamos en ellos, * r* i t r"*, y m su capacidad de sobresalir encualquier.dmbito que escojan. Este es un voto de *nti"n 

" 
h":i" h;;.rci6n que yavive, respira y compite en el mundo digital.

l^a comisi6n reconoce que el camino hgl h implementaci6n plena de esta leyrequerird un dii ogo constante mtre el DRD las federaciones deporti.,*,'"i ru"to, priurao
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tecnol6gico y las propias comunidades de jugadores. Por eso valoramos positivamente la
recomendaci6n del Departamento de Recreaci6n y Deportes de crear una mesa de didlogo
permanente que permita que la ley evolucione al mismo ritmo que cambia la tecnologfu.
No queremos una ley rigida que se quede obsoleta en pocos afros, sino un marco legal
vivo que se adapte a las nuevas realidades del "gaming" competitivo. Ia tecnologia
avanza riipido, y nuestra legislaci6n debe ser lo suficientemente dgrl y sabia para crecer
junto a ella.

Por todo lo anterior, se recomienda la aprobaci6n del P. del S. 1084 con las
enmiendas contenidas en el entirillado electr6nico.

Respetuosamente sometido,

Hon. Rafael "Rafy" Santos ftiz
Presidente
Comisi6n juventud, Recreaci6n y Deportes

1r).
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Para aiadir un nuew incisg (c),. Gr.y (s\ redesignar ros actuares incisos (c\ ar (x't
tgsLectioammte, como incisos (tl\ al (aal afiad.ir rrr,,,,,"rro Arti*lo 34ElEil*r".
los actuales articulos 24, ?5,26,22,29, 29, g},3l, y 32 lt 33 como los-ariiculos lS, 26,27,28,29,30, 31, gg SZ y El 4. r"spe.tilru*"r,te a la tey &20&, segrin
enmendada, conocida como "[,ey orgriniia del Departamento ie Recreaci6ir y
Deportes", con el fin de reconocer y iegular los deportes electr6nicos Gsp."ocomo disciplina deportiva; y para otros fines.

50 E)(POSICI6NDEMOTIVOS

Los deportes electr6nicos, o eSports, han emergido como una forma de
competencia modema que combina habilidad, estrategia y trabajo en equipo, atrayendo
a millones de personas en todo el mundo. Al igual que ros deportes tradicionales, ros
esports requieren dedicaci6n, disciplina y un alto nivel de destreza, lo que los convierte
en una actividad digru de reconocimiento y apoyo institucionar. puerto Rico no puede
quedarse atr6s en este fun6meno grobal, que no solo enketime, sino que tambi€n
fomenta valores como la superaci6n personal y la colaboraci6n.

En la actualidad, muchos j6venes puertorriqueflos han encontrado en los esports
una pasi6n y, en algunos casos, una profesi6n. sin embargo la falta de reconocimiento
oficial y de estructuras de apoyo limita su crecimiento y desarrollo. Al incluir los
esports en la ky orgrinica del Departamento de Recreaci6n y Deportes, se brindarri un
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marco legal que permita retular competencias, certificar a los participantes y garantizar

condiciones equitativas, protegiendo asi los derechos de los jugadores y promoviendo

priicticas justas.

Ademds, los eSports r€presentan una oportunidad {nica para conectar con las

nuevas Seneraciones, fomentando su participaci6n en actividades estrucfurales y

saludables. lrjos de ser un simple pasatiempo, los eSports pueden servir como

herramienta educativa, promoviendo habilidades como el pensamiento critico, la toma

de decisiones bajo presi6n y el manejo de la frustraci6n, todas ellas aplicables en

diversos rimbitos de la vida.

La inclusi6n de los eSports en la legislaci6n deportiva tambi6n abririi puertas a

oporfunidades econ6micas y profesionales. Puerto Rico podria posicionarse como un

referente en la regi6n, atrayendo tomeos intemacionales, inversiones y patrocinios que

beneficien no solo a los iugadores, sino tambi6n al turismo y la economia local. Este

reconocimiento enviaria un mensaje claro de innovaci6n y adaptaci6n a los cambios

tecnol6gicos y culturales.

Finalmente, este proyecto de ley busca garantizar que los j6venes atletas digitales

reciban el mismo respaldo que los deportistas tradicionales, asegurando que su

esfuerzo y talento sean valorados. Al dar este paso, Puerto Rico reafirma su

compromiso con la inclusi6n, el progreso y el desarrollo integral de todas las formas de

deporte, construyendo un futuro donde cada disciplina, sin importar su naturaleza,

tenga un espacio para crecer.

DECRETASE POR LA ASAMBLEA LEGISLATIVA DE PUERTO RICO:

Secci6n 1.- Se enmienda el Articulo i de la Leu 8-2004, sesin mmendada para afiadir las

2 sisuientes rcfines:

" Articulo 3. - Definiciones.

(a) .

3

4

5 (b) ...
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Secci6n +. 2.- Se aflade un nuevo Articulo 7L 25 a la ky lr.i{m, &2001, segrin

enmendada, para que lea como sigue:

" Arri,-riJro /L|!. - Deporte Electr6nico (eSports).

(a) Se reconoce el deporte electrdnico (eSports) corno una disciplina deportiva, sujeto a las

regulaciones y apoyos establecidos para otros deportes en esta Ley . Para fines de esta lev,

se entenderd como deporte electr6nico (eSports) toda competencia de aideoiueqos que sea

estructurada, tenga reglos establecidas, se iuegue de forma organizada (iniliuidual o por

equipos) v sea superuisada por entidades que oelen por la seguridad competitioa.

(b) El DEartamento de Recreaci6n y Deportes promooerd la inclusi6n dc los eSports en

mmtos nacionaks e internacionales, asi como la creacihn ile ligas y competmcias

organizadas , priorizando acuerdos ile colaboracidn con en tidades prioadas v educatioas

sin comoromiso fiscal directo oara el Deoartamento.

(c) Se establecerdn estdnilares paru la cutifcaci1n ile atletas y organizaciones deilicadas a lw

eSports, garantizanilo practicas justas y qofesionales. El Departamento ile Recreaci1n y
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(il) El Departamento ile Recreaci1n y Deportes colaborari con instituciones educatfuas y

prioadas para desanollar programas de formaci n y capacitaci1n en esports,stn aue ello

impl ique obl directas al to de Educacidn ni al cuniculo escolar.

(e) se fomentafi la pmticipacifin ite j1omes m los espmts como herramieata de dcsarrollo

social y eilucathn, promwienih oalores como el trabaio m equipo y la sana competencia.
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Secci6n 2.3.- Se renumeran los actuales articuios24.25,26,27,2g,29,30,31,yj2 
133

como los articulos E, 26,22, 2g, 29, gO, Al, * 32 y 33 ! 34 respectivamente a la Ley g_

2004, segin enmendada, conocida como .,Ley Org;inica del Departamento de
20 Recreaci6n y Deportes,,.

2t secci6n 3' 4' Se ordma aI Secretario del Departamento de Recreaci6n y Deportes a
22 el lamento N I 1 oc s sea
z5

adoptar y/o

los eSports.
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I enmendar toda la reglamentaci6n o promulgar carta circular o nonna administrativa

necesaria para dar cumplimiento a los fines establecidos en la presente ley, en un plazo

de ciento veinte (120) dias contados a partir de su aprobaci6n. Dicha replamentacidn

deberi realiurse con recursos humanos a frscales existen tes del amento, sin crear

numas oblisac administratioas continuas ue requefan aslef,aciones adicionales del Fondo
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Secci6n 4 {. Si cualquier palabra, inciso, secci6n, articulo o parte de esta [,ey fuese

declarado inconstitucional o nulo por un tribr.rnal, tal declaraci6n no afectar6,

menoscabar6 o invalidard las restantes disposiciones y partes de esta Ley, sino que su

efecto se limitard a la palabra, inciso, oraci6n, articulo o parte especifica y se entenderii

que no afecta o perjudica en sentido alguno su aplicaci6n o validez en el remanente de

sus disposiciones.

Secci6n * f.- Esta Ley comenzard a regir inmediatamente despu6s de su aprobaci6n.
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